
 

 

 

 
 

 

“Games, Like, binge e consenso” a cura di Silvia Pezzoli  

 

Come la cultura pop influenza e costruisce l’immaginario politico contemporaneo? La lezione propone 

un’analisi critica dei fenomeni culturali legati a videogiochi, social media, serie TV e altre forme di 

intrattenimento, mostrando come questi strumenti contribuiscano a formare opinioni, valori e 

atteggiamenti politici nella società odierna. Attraverso esempi concreti e discussioni guidate, i 

partecipanti esploreranno il ruolo dei meccanismi di consenso impliciti nelle pratiche di consumo mediale, 

come like, binge-watching e partecipazione digitale, e comprenderanno come la cultura pop possa 

modellare percezioni e comportamenti collettivi. L’incontro mira a stimolare riflessione critica sui processi 

di mediazione culturale, incoraggiando gli studenti a leggere in modo consapevole le forme di 

comunicazione che influenzano la vita politica e sociale contemporanea. 

 
 

 


